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Processus ĄMéthode ProceduresĄ Législation MP
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Ą Le Processus est généralement vu comme un cheminement linéaire, ponctué de 3 
moments clés :

1. La définition du projet
2. [ΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ŎƻƴŎǳǊǊŜƴŎŜ
3. [ΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ

Mais le ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŞƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ƴΩŜǎǘ pas toujours si linéaire (cfr Michel 
Corajoud, « Le projet de paysage») :

/ƻǳǇǎ ŘŜ ŦǊŜƛƴǎΣ ŀŎŎŞƭŞǊŀǘƛƻƴǎΣ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǊǊşǘΣ ǊŜǘƻǳǊ Ŝƴ ŀǊǊƛŝǊŜΧ
Risque de perdre le fil 

Ą Peut-être peut-on aussi voir le processus comme une aventure circulaire, traversée par 
des notions clés, et au cours de laquelle on se concentre progressivement sur un objectif 
(on tourne autour, ƻƴ ǎΩŜƴ ǊŀǇǇǊƻŎƘŜ Ł ŎƘŀǉǳŜ ǘƻǳǊ)
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1. IL{¢hwLv¦9 5¦ twhW9¢ Ψ!.¸Ω

2. [ΩL59b¢L¢9 Ψ!.¸Ω

3. [! tIL[h{htIL9 5¦ twhW9¢ Ψ!.¸Ω

UN LIEU
CONTEXTE HISTORIQUE
CONTEXTE URBAIN

UN PROJET
¦b twhW9¢ 5Ω9{t!/9 t¦.[L/ 
¦b twhW9¢ 5ΩLbCw!{¢w¦/¢¦w9 
UN PROJET CULTUREL
Ą¦b 9{twL¢Χ

UNE EQUIPE
[! /9[[¦[9 Ψ!.¸Ω
LE JEU DES ACTEURS

4. [Ω9·t9w¢ ¢9!a Υ ¦b9 {¢w¦/¢¦w9 9±h[¦¢L±9

5. [! a!O¢wL{9 5Ω¦{!D9 Υ ¦b9 {¢w¦/¢¦w9 
EVOLUTIVE

6. PLANNING

1. ±hhwD9{/IL959bL{ ±!b I9¢ twhW9/¢ Ψ!.¸Ω

2. 59 L59b¢L¢9L¢ Ψ!.¸Ω

3. 59 CL[h{hCL9 ±!b I9¢ twhW9/¢ Ψ!.¸Ω

EEN PLEK
HISTORISCHE CONTEXT
STEDELIJKE CONTEXT

EEN PROJECT
EEN OPENBARERUIMTEPROJECT
EEN INFRASTRUCTUURPROJECT
EEN CULTUREEL PROJECT
Ą99b D99{¢Χ

EEN TEAM
59 /9[ Ψ!.¸Ω
DE ACTOREN

4. HET EXPERT TEAM: EEN EVOLUERENDE 
STRUCTUUR

5. HET GEBRUIKSBEHEER: EEN EVOLUERENDE 
STRUCTUUR

6. PLANNING
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